
1.1 

Слова Определения Кол-во 

баллов 

Псевдорусский 

(русский) 

стиль 

течение в русской архитектуре XIX — начала XX веков. 

Основано на использовании традиций древнерусского 

народного искусства и зодчества, а также некоторых 

элементов византийской архитектуры. При этом стиль 

предполагает не прямое копирование, а стилизацию и 

искусную имитацию построек, распространённых в эти 

эпохи. 

1 

Альфред 

Уотерхаус 

английский архитектор, работавший в стиле неоготики и 

эклектики. Известен главным образом как создатель 

тщательно спланированных комплексов учебных и 

общественных зданий. 

1 

«Князь Игорь» опера русского композитора А. П. Бородина в четырёх 

действиях с прологом. Источником для либретто, 

написанного самим автором при участии В. В. Стасова, 

послужила поэма «Слово о полку Игореве», рассказывающая 

о неудачном походе князя Игоря Святославича против 

половцев. 

1 

Неоготика направление в архитектуре романтизма, основанное на 

использовании готического наследия: стрельчатые арки, 

ребристые своды, витражи, пинакли, ажурный орнамент. 

1 

 «Могучая 

кучка» 

а также Бала́киревский кружо́к, Новая русская музыкальная 

школа или, иногда, Русская пятёрка — творческое 

содружество русских композиторов, сложившееся в Санкт-

Петербурге в конце 1850-х — начале 1860-х годов 

1 

Типизация Создание художественных типов, в которых воплощены 

целые социальные слои или явления («лишний человек», 

«маленький человек», хищный делец и т.д.). 

1 

«Отцы и дети» роман Ивана Сергеевича Тургенева «Отцы и дети» о 

конфликте поколений и появлении нового типа — нигилиста 

(Базаров).  

1 

«Тройка» Картина Василия Григорьевича Перова, запечатлевшая 

образ детского труда, страдания и человеческого 

сострадания. Измождённые дети-ученики везут в гору 

обледенелую бочку с водой. 

1 

 За каждое правильное утверждение – 1 балл 8 

Правильно определены обе культурно-исторические эпохи 

1. Художественная культура Нового времени: романтизм  

2. Художественная культура Нового времени: реализм 

2 

 Правильно определена одна культурно-историческая эпоха 1 

 Ответ дан неправильно ИЛИ ответа нет 0 

Образец 

искусства, 

пояснение 

выбора 

Может быть назван любой русский музыкальный памятник 

Нового времени, и любой памятник древнерусской 

культуры. 

Пояснение, пример: 

– самое знаменитое произведение; 

– яркое воплощение стиля; 

– личный интерес; 

5 



– личное знакомство, слышал/видел; 

– желание увидеть своими глазами; 

– необычное произведение и т.п. 

За каждое верное высказывание 1 балл 

Максимальный балл 15 

 

1.2 

Слова Определения Кол-во 

баллов 

арматура стальные стержни, проволока или сетка, применяемые 

для усиления бетонных и железобетонных 

конструкций. Основная функция — восприятие 

растягивающих усилий в железобетонных элементах. 

Обеспечивает прочность, жёсткость и 

трещиностойкость железобетонных конструкций. 

Применяется в строительстве зданий, мостов, тоннелей 

и других инженерных сооружений. 

1 

Темпера техника живописи, где краски замешиваются на 

яичном желтке. 

1 

Башня Меркурий в 

Москве 

многофункциональный деловой комплекс, входящий в 

Московский международный деловой центр «Москва-

Сити». Ключевые архитектурные особенности 

А. Ступенчатая (асимметричная) структура 

«Трилистник» 

Это самая главная отличительная черта башни. Здание 

состоит из трёх разновысоких призм (секций), которые 

сдвинуты относительно центральной оси и 

поднимаются на разную высоту. 

Б. Ромбовидные конструкции и диагональные связи 

Фасад башни украшает сетка из стальных 

диагональных раскосов (распорок), образующих 

ромбовидный узор. 

В. Фасад и остекление 

Стеклянный фасад: Башня полностью облицована 

высокотехнологичными стеклянными панелями с 

солнцезащитным покрытием. Остекление выполнено в 

виде ленточных окон, что подчеркивает 

горизонтальные линии и придает зданию строгий, 

деловой вид. 

1 

Восьмерик на 

четверике 

Восьмерик на четверике — это композиционное 

решение храма, при котором его основной, 

центральный объем состоит из двух ярусов: 

Нижний ярус — Четверик — массивная, обычно 

кубическая часть здания, имеющая в плане четыре угла 

(от слова "четыре"). 

Верхний ярус — Восьмерик — более легкая, высотная 

часть, стоящая на четверике и имеющая в плане восемь 

граней (от слова "восемь"). 

На восьмерике, как правило, располагается глава 

(купол) храма. 

1 



Закомара  полукруглое или килевидное завершение наружного 

участка стены, соответствующее форме внутреннего 

свода. 

1 

Кокошник декоративная ложная закомара, часто имеющая 

килевидную форму. Располагалась на стенах, сводах, у 

основания барабанов глав. 

1 

Ричард Роджерс британский архитектор, важнейший представитель 

архитектуры XX века, считается одним из инициаторов 

«хай-тека» в архитектуре. 

1 

Национальный 

центр искусств им. 

Жоржа Помпиду в 

Париже 

культурный центр в квартале Сен-Мерри 4-го округа 

Парижа между кварталами Ле-Аль и Маре. 
Архитектурные особенности: здание представляет 

собой стеклянный параллелепипед, все инженерные 

системы вынесены наружу, что создаёт максимальную 

свободу внутреннего пространства. 

1 

 За каждое правильное утверждение – 1 балл 8 

Правильно определены обе культурно-исторические 

эпохи 

1. Нововременная культура: Хай-тек 

2. Русская культура средних веков / древнерусская 

художественная культура 

2 

 Правильно определена одна культурно-историческая 

эпоха 

1 

 Ответ дан неправильно ИЛИ ответа нет 0 

Образец искусства, 

пояснение выбора 

Может быть назван любой памятник архитектуры, 

описание 

Пояснение, пример: 

– самое знаменитое сооружение; 

– яркое воплощение стиля; 

– личный интерес; 

– личное знакомство во время путешествия; 

– желание увидеть своими глазами; 

– необычное сооружение т.п. 

За каждое верное высказывание 1 балл 

5 

Максимальный балл 15 

 ДЛЯ справок: хай-тек стиль, появившееся в конце XX века, который 

характеризуется использованием современных материалов, таких как стекло и металл, а 

также применением инновационных технологий. Хай-тек отражает технический прогресс в 

дизайне интерьеров и архитектуре. Основными чертами стиля являются максимально 

функциональное использование пространства и сдержанный декор, стремление к 

эстетическому освоению различных технологических и конструктивных элементов. Стилю 

характерны стремительные, прямые линии, обилие стеклянных и металлических деталей, 

пластиков, новых композитных материалов.  

 

2.1 

  Кол-во 

баллов 

1. Даны 15– 12 слов или словосочетаний, близкие по смыслу:   

например: 
15 



 Полифония движения. Каждая мышца напряжена, тела изогнуты 

в сложных ракурсах, создавая ощущение единого, почти 

музыкального ритма спортивной борьбы. 

Апофеоз коллективной воли. Скульптура передаёт не 

индивидуальность игроков, а их слияние в едином порыве, где личное 

подчинено общему — команде, нации, идее. 

Динамическая монументальность. Несмотря на бурное движение, 

композиция устойчива и весома, словно высечена из самой эпохи, 

олицетворяя её незыблемость и мощь. 

Волевое напряжение. Сквозь пластику тел читается не просто 

игра, а серьёзное, почти героическое противостояние, требующее 

полной самоотдачи и концентрации. 

Оптимистичный героизм. Напряжённость момента лишена 

трагизма; она светлая, устремлённая в будущее, полная веры в 

победу и в собственные силы. 

Пластическая ясность. Хаотичная энергия футбола облачена в 

чёткие, понятные формы; это не хаос, а организованная, почти 

архитектурная энергия. 

 

Атлетический пафос. Восхищение здоровым, тренированным 

телом, способным на предельные усилия, возведённое здесь в 

степень культа и поклонения. 

Праздник физической культуры. Скульптура излучает настроение 

большого, всенародного праздника, где спорт — это не просто 

состязание, а зрелище и действо. 

Целеустремлённость. Все движения игроков подчинены одной цели 

— мячу, волевому импульсу, который направляет их, словно стрелу. 

Стихийная сбалансированность. Композиция, полная резких 

контрапов и противопоставлений, тем не менее, идеально 

сбалансирована, что рождает чувство гармонии в самой сердцевине 

борьбы. 

Энергичный ритм. Чередование напряжённых и расслабленных 

мышц, открытых и закрытых поз создаёт сложный визуальный 

ритм, подобный барабанной дроби. 

Спартанский аскетизм. Несмотря на динамику, в образах нет 

лишней эмоциональности или улыбок; это суровая, сосредоточенная 

работа тела и духа. 

Триумфальность. Общее настроение — предвкушение победы, 

момента торжества, которое уже заложено в самом напряжении 

схватки. 

Идеализированная сила. Тела футболистов — не портреты 

реальных спортсменов, а обобщённые образы, эталоны физического 

совершенства человека новой, социалистической формации. 

Скульптурный гимн. В конечном счёте, работа Чайкова — это 

хвалебная песнь, воплощённая в бронзе, прославляющая молодость, 

силу, коллектив и движение вперёд. 

 (по 1 баллу за 1 верный ответ) 

2 Дано название произведения с использованием цитаты или девиза 

«Игра на поле жизни», «Сердце, бьющееся в ритме мяча», «Схватка 

за мечту», «Зеленый ковер и тысяча страстей» 

3 

Дано название с использованием символа или метафоры «Алле, 

алле!» 

2 



Дано номинативное название, например, «Футболисты» 1 

 Ответ не дан 0 

3. Приведены пять аргументов, обосновывающих название работы 4 

Приведены четыре аргумента, обосновывающих название работы 3 

Приведены три аргумента, обосновывающих название работы 2 

Приведены два аргумента, обосновывающих название работы 1 

Приведен один аргумент, обосновывающий название работы ИЛИ 

ответ не дан 

0 

Максимальный балл 22 

  

 

2.2 

  Кол-во 

баллов 

1. Даны 15– 12 слов или словосочетаний, близкие по смыслу: 

например:  
Телесная память звука. Настроение, возникающее не из мелодии, а 

из физического воспоминания о ней — как дрожь в мышцах после 

долгой работы или призрачное ощущение инструмента в руках. 

 

Суровая ностальгия. Тоска не по чему-то мягкому и уютному, а по 

чему-то подлинному, брутальному и трудному, что и составляло суть 

пережитого. 

 

Бронзовый ропот. Глухой, неразборчивый гул прошлого, отлитый в 

металле. Это не крик, а настойчивый, почти неслышный шум, 

исходящий от материи времени. 

 

Грубая лаконичность ушедшей эпохи. Ощущение стиля, в котором 

не было места вычурности, а была лишь весомая, неуклюжая и 

потому подлинная форма. 

 

Материализованное молчание. Тишина, обладающая такой 

плотностью и весом, что она перестает быть отсутствием звука, а 

становится tangible object, давящим на органы чувств. 

 

Архаичный ритм. Не мелодия, а её пульс — сбивчивый, 

неравномерный, словно доносящийся из глубокой древности, 

отголосок первобытных плясок или ритуалов. 

 

Эстетика мышечного усилия. Настроение, рожденное созерцанием 

не результата, а процесса, напряжения, застывшего в форме. Звук 

здесь — не воздушная вибрация, а физический труд. 

 

Тактильное эхо. Ощущение, что прошедшее событие оставило после 

себя не звуковой след, а осязаемый, как шероховатость камня или 

неровность старого дерева. 

 

Монументальная усталость. Не личная усталость человека, а 

усталость самой материи, времени, источенного бесчисленными 

повторами одних и тех же мотивов жизни. 

 

15 



До-музыкальное состояние. Атмосфера, которая царит до того, как 

родится первая нота — напряжение хаоса, готового сложиться в 

гармонию, или тяжесть безмолвия, предшествующего громкому 

аккорду. 

 

Пост-музыкальная тишь. Настроение, остающееся после того, как 

музыка отзвучала, но её энергия не рассеялась, а впиталась в 

окружающие предметы, наполнив их немым присутствием. 

 

Атмосфера нерассказанной былины. Ощущение не лирического 

стихотворения, а древнего, сурового сказания, история которого 

стерлась, осталась только его мощная, рубленая интонация. 

 

Индустриальный реквием. Скорбь по ушедшему не в тишине 

соборов, а в лязге металла и гуле пустых цехов, где музыка была не 

развлечением, частью рабочего ритма. 

 

Вневременное бормотание. Настроение, создаваемое объектом, 

который существует вне конкретной эпохи и нашептывает на 

непонятном языке о вечных циклах рождения и распада. 

 

Тяжесть утраченной лёгкости. Пронзительное ощущение того, что 

эта грубая, тяжеловесная форма когда-то была чем-то воздушным и 

невесомым — музыкой, и теперь она несет в себе груз этой утраты. 

2 Дано название произведения с использованием цитаты или девиза 

«Музыка неотделима от вещей божественных» – Гектор Берлиоз» 
3 

Дано название с использованием символа или метафоры «Немое 

фортиссимо» 

2 

Дано номинативное название, например, «Старая музыка» 1 

 Ответ не дан 0 

3. Приведены пять аргументов, обосновывающих название работы 4 

Приведены четыре аргумента, обосновывающих название работы 3 

Приведены три аргумента, обосновывающих название работы 2 

Приведены два аргумента, обосновывающих название работы 1 

Приведен один аргумент, обосновывающий название работы ИЛИ 

ответ не дан 

0 

Максимальный балл 22 

 

 

3. 

№  Кол-во баллов 

  Могут быть названы любые картины с зелеными цветовыми 

пятнами. Например, 

 «Звёздная ночь» — Винсент Ван Гог: 

Этот шедевр наполнен светлыми и тёмными 

зелёными оттенками, которые передают 

ощущение движения и эмоций в ночном небе. 

 «Водяные лилии» — Клод Моне: 

Серия картин, где основной темой являются 

водяные лилии, изображённые на фоне зеленой 

воды и растительности. Зелёный цвет создает 

ощущение покоя и гармонии с природой. 

 



 «Мона Лиза» — Леонардо да Винчи: 

Хотя картина не является полностью зелёной, 

зелёный цвет играет важную роль в изображении 

природы и одежды Моны Лизы. 

 «Тайная вечеря» — Леонардо да Винчи: 

Зелёный цвет используется для создания 

атмосферы и является частью общего цветового 

решения, символизируя покой. 

 «Ночная жизнь» — Эдвард Хоппер: 

Эта картина, изображающая ночную жизнь 

большого города, использует зеленый цвет для 

создания атмосферы одиночества и отчуждения, 

что контрастирует с яркими желтыми и красными 

оттенками.  
 

и другие  

1. Правильно названо 5 авторов и 5 произведений 

По 1 баллу за каждое правильное высказывание 
10 

У авторов названы имена  

По 2 балла за каждое правильное высказывание 
5 

2. Возможные ответы: 

Природа и жизнь: Зелёный ассоциируется с природой, 

растительностью, жизнью и ростом.  

Гармония и спокойствие: Этот цвет может создавать ощущение 

умиротворения, спокойствия и гармонии, помогая рассеять 

негативные эмоции.  

Символ надежды: В некоторых контекстах зелёный может 

символизировать надежду и возрождение, например, в 

изображении вечной жизни.  

Противоречивость: Зелёный также может иметь противоречивые 

значения. Он может ассоциироваться с завистью и ревностью, но 

в других случаях, как символ жизни, он может означать 

процветание и новые начинания. 

Определена функция цвета в произведениях  

За каждую характеристику – 1 балл 

Максимально 

10 

Определена эмоциональную доминанта каждого произведения 

За каждую характеристику – 1 балл 
5 

Дано обоснование ответа 

За каждое верное утверждение – 1 балл 
Максимально 

10 

3 Сделан вывод-обобщение о функциях и возможностях зеленого 

цвета в искусстве  

За каждое верное утверждение – 1 балл 

5 

4 Дано сравнение картин 

За каждое верное утверждение – 1 балл 
Максимально 

10 

5 Определено, какими эмоциональными доминантами, хотел 

наделить художник каждое произведение 

За каждое верное утверждение – 1 балл 

Максимально 

10 

Максимальный балл 65 

 

 

 

4.1 



  Кол-во баллов 

1 Названы пять групп экспонатов 3 

Названы четыре группы экспонатов 2 

Названы три группы экспонатов 1 

Названы две ИЛИ одна группы экспонатов ИЛИ ответ не дан 0 

2 Даны названия пяти групп экспонатов 3 

Даны названия четырех групп экспонатов 2 

Даны названия трех групп экспонатов 1 

Даны названия двух ИЛИ одной группы экспонатов ИЛИ ответ не 

дан 

0 

3. Дано название выставки метафорическое 2 

Дано название номинативное выставки 1 

Дан девиз, например, «Любить человека!» 1 

Ответ не дан 0 

4. Назван центральный экспонат и дано три аргумента обоснования 3 

Назван центральный экспонат и дано два аргумента обоснования  2 

Назван центральный экспонат и дан один аргумент обоснования 1 

Назван только экспонат ИЛИ ответ не дан 0 

5. Названо средство интерактивности и дано три аргумента 

обоснования, например,   

 Интерактивные панели и сенсорные киоски: 

o Что это: Заменяют традиционные этикетки, 

позволяют "листать" архивные документы, 

рассматривать объекты в 3D, смотреть 

дополнительное видео. 

o Пример: Экран рядом с картиной, где можно узнать 

о судьбе художника, "разобрать" картину на слои 

или увидеть, как она выглядела до реставрации. 

 Дополненная реальность (AR): 

o Что это: Наложение цифровой информации 

(изображений, текста, анимации) на реальный мир 

через камеру смартфона, планшета или AR-очков. 

o Пример: Наведение устройства на скелет динозавра, 

чтобы увидеть, как он двигался и каким был в 

плоти. Или "оживление" портрета, когда персонаж 

начинает рассказывать свою историю. 

 Виртуальная реальность (VR): 

o Что это: Полное погружение в смоделированный 

мир с помощью VR-шлема. 

o Пример: Посещение реконструированного 

древнеримского города, полет в космос на МКС или 

путешествие внутри человеческого тела. 

 Проекционные инсталляции и иммерсивные залы: 

o Что это: Проекции на стены, пол и потолок, 

создающие эффект полного погружения. Часто 

сопровождаются звуком. 

o Пример: Зал, где посетитель оказывается внутри 

картины Ван Гога ("Звездная ночь") или в центре 

исторического сражения. 

 Интерактивные полы и стены: 

Максимально 

15 



o Что это: Реагирующие на движение посетителей 

поверхности. Шагнул — по воде пошла рябь, 

подошел к стене — на ней расцветают цветы. 

o Пример: В детском музее естествознания — пол с 

изображением озера, где "уплывают" от шагов 

виртуальные рыбы. 

 Голографические дисплеи: 

o Что это: Создание объемных, парящих в воздухе 

изображений. 

o Пример: Демонстрация уникального артефакта, 

который слишком хрупок, чтобы показывать его в 

оригинале, в виде голограммы со всех сторон. 

2. Тактильные и физические интеракторы 

Эти средства направлены на вовлечение через осязание и действие. 

 Тактильные модели и реплики: 

o Что это: Копии экспонатов, которые можно и нужно 

трогать. 

o Пример: Реплика древнегреческой амфоры для 

тактильного изучения, 3D-модель собора для 

незрячих посетителей. 

 Реконструкции и интерьеры: 

o Что это: Воссозданные помещения, в которые 

можно зайти. 

o Пример: Каюта корабля, крестьянская изба, 

мастерская ремесленника. Посетитель не просто 

смотрит, а физически находится внутри 

исторического контекста. 

 Интерактивные макеты: 

o Что это: Большие физические модели, управляемые 

посетителями. 

o Пример: Макет города с кнопками, при нажатии на 

которые подсвечиваются разные районы и 

рассказывается их история. 

3. Интерактивность через участие и деятельность 

Здесь фокус на социальном и образовательном взаимодействии. 

 Игрофикация (Gamification): 

o Что это: Внедрение игровых механик (квесты, 

загадки, сбор достижений) в процесс осмотра 

экспозиции. 

o Пример: Приложение-квест для детей "Найди все 

артефакты и победи дракона", которое проводит их 

по всему музею. 

 Мастер-классы и интерактивные зоны: 

o Что это: Места, где посетители под руководством 

сотрудников могут что-то создать своими руками. 

o Пример: Гончарная мастерская в археологическом 

музее, лаборатория по выделению ДНК в музее 

науки. 

 Социальные интеракции: 

o Что это: Возможность оставить свой отзыв, 

комментарий, рисунок. 



o Пример: Стена с стикерами "Что вы 

почувствовали?", интерактивный экран, где можно 

собрать свою виртуальную выставку из 

понравившихся экспонатов и поделиться ею в 

соцсетях. 

4. Аудиовизуальные решения 

 Аудиогиды с геолокацией: Умные системы, которые 

автоматически включают описание экспоната, когда вы 

подходите к нему. 

 Пространственный звук: Звуковое сопровождение, которое 

меняется в зависимости от вашего местоположения в зале, 

создавая более реалистичную атмосферу. 

 

За каждое средство – 1 балл, за каждое обоснование – 1 балл 

Максимальный балл 26 

 

 

4.2. 

 

  Кол-во баллов 

1. Дано название выставки метафорическое и девиз 4 

Дано название номинативное выставки и девиз 2 

Дан девиз ИЛИ номинативное выставки 1 

Ответ не дан 0 

2. Правильно определено количество фильмов – 6 

 
6 

3. 1. Пьеса «Сказка о потерянном времени» 

2. «Обыкновенное чудо»— сказка в 3 действиях 

3. Сценарий фильма написан Евгением Шварцем по мотивам 

романа Мигеля де Сервантеса «Дон Кихот». 

4. Снежная королева — пьеса-сказка в четырёх действиях 

5. «Драко́н» — пьеса-сказка в трёх действиях советского 

драматурга Евгения Шварца. 

6.  Пьеса «Сказка о храбром солдате» 

По 2 балла за каждое название фильма 

12 

4 1. 1964 — советский фильм Сказка о потерянном времени — 

автор сценария В. А. Лифшиц, режиссёр А. Л. Птушко 

2. «Обыкнове́нное чу́до» — двухсерийный советский 

художественный музыкальный телефильм 1978 года 

режиссёра Марка Захарова. Это вторая экранизация 

одноимённой пьесы (1954) Евгения Шварца, первая была 

снята в 1964 году Эрастом Гариным.  

3. «Дон Кихо́т» — советский цветной фильм, поставленный 

на киностудии «Ленфильм» в 1957 году режиссёром 

Григорием Козинцевым. Сценарий фильма написан 

Евгением Шварцем по мотивам романа Мигеля де 

Сервантеса «Дон Кихот». 

4. Снежная королева — пьеса-сказка в четырёх действиях, 

написанная Евгением Шварцем в 1938 году по мотивам 

одноимённой сказки Ханса Кристиана Андерсена. В 1966 

году пьеса была экранизирована на киностудии 

«Ленфильм» режиссёром Геннадием Казанским. Премьера 

12 



полнометражного цветного художественного фильма 

«Снежная королева» состоялась 6 ноября 1967 года. 

Автором сценария кинокартины тоже выступил Евгений 

Шварц. 

5. В 1988 году режиссёр Марк Захаров по мотивам пьесы 

«Дракон» снял фильм «Убить дракона» 

6. «Ма́рья-иску́сница» — советский полнометражный 

музыкальный цветной художественный фильм-сказка, 

поставленный на Московской киностудии имени Максима 

Горького в 1959 году режиссёром Александром Роу по 

пьесе Евгения Шварца «Сказка о храбром солдате» (1946). 

По 2 балла за каждое название литературного 

произведения, по 1 баллу за автора 

5. Назван фильм, неподходящий для кинолектория. 

«Ча́рли и шокола́дная фа́брика» — музыкальный художественный 

фильм в жанре фэнтези, поставленный режиссёром Тимом 

Бёртоном по одноимённой повести Роальда Даля. Действие в 

фильме перенесено из 1960-х в 2000-е годы. 

1 

Максимальный балл 35 

 Всего 200 баллов 
 


