[image: ]                                 Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа» № 207»
г. Новосибирска



ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении интеллектуальной игры на английском языке
среди обучающихся 7-8 классов г. Новосибирска
в рамках месячника иностранных языков


1 Общие положения

1.1. Настоящее Положение регламентирует порядок проведения городской интеллектуальной игры «Kipling’s Magical World» по английскому языку, а также порядок участия в игре и определения победителей.
1.2. Городская интеллектуальная игра по английскому языку (далее: игра) проводится для обучающихся 7-8-х классов образовательных организаций города Новосибирска. 
1.3.  Участие в конкурсе – очное, командное.

2. Цели и задачи игры
2.1. [bookmark: _Hlk127295136]Цель: формирование у обучающихся интереса к иноязычной литературе и расширение кругозора через знакомство обучающихся с творчеством известного писателя Р. Киплинга.

2.2. Задачи:
[bookmark: _Hlk127295176]-способствовать развитию мотивации к изучению английского языка у учащихся;
-развивать интерес к мировому культурному наследию;
        -способствовать формированию коммуникативной компетенции;
        -обучать работе с источниками информации;
-воспитывать умение работать в команде.

3. Организаторы игры
Организатором интеллектуальной игры по английскому языку является муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение г. Новосибирска «Средняя общеобразовательная школа № 207» (МБОУ СОШ № 207)

4. Участники интеллектуальной игры
К участию в игре приглашаются   команды в составе не более 5 человек, состоящие из обучающихся 7-8 классов средних общеобразовательных школ, гимназий и лицеев г. Новосибирска.  К игре допускается только одна команда от одного образовательного учреждения.

5. Формат проведения игры 
Проведение игры осуществляется в очном формате на базе МБОУ СОШ № 207 по адресу: г. Новосибирск, ул. Родники, 4, 25 февраля 2026 г.
Регистрация команд: 13.20
Начало игры: 13.30. 

6. [bookmark: _Hlk126865742]Условия участия и проведения игры 
6.1. К игре допускаются команды, приславшие заявку на участие до 6 февраля 2026 года. Заявки заполняются по ссылке  https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfwIDTWVNupSUIfxxnQNN0tAtpzeyqn0SCwHqPxyBz5-_qcrA/viewform?usp=publish-editor
6.2. У команды должно быть название, девиз, эмблема; команду представляет капитан.
6.3. Каждая команда прибывает в пункт проведения игры в сопровождении педагога, который несет ответственность за сохранность жизни и здоровья учащихся.
6.4. Руководителям команд рекомендуется ознакомиться с источниками (см. приложение № 1)   и предложить обучающимся для ознакомления материал на основе этих источников.
6.5. Задания составлены в формате вопросов, установления последовательности, множественного выбора, установления соответствий, задание на основе аудиофрагмента.
6.6. Продолжительность игры составляет 45 минут. Игра состоит из 3 раундов. Во время проведения мероприятия команды работают в зале, выполняя задания, которые предъявляются ведущим устно и на слайдах. Ответы заносятся в бланки, которые передаются членам жюри для проверки и подсчетов.
6.7. В ходе игры участникам команды не разрешается пользоваться бумажными или электронными носителями информации (телефон, планшет, SMART-часы и пр.).
6.8. В начале проведения игры руководителям команд предлагаются специально отведенные для них места. 
 

7. Подведение итогов и награждение участников
7.1. [bookmark: _Hlk127295350]Победители и призёры определяются на основе количества баллов по итогам всех этапов игры; баллы подсчитываются членами жюри. Членами жюри являются учителя английского языка МБОУ СОШ № 207. В случае, когда на место ПОБЕДИТЕЛЯ претендуют две и более команды, победитель определяется на основе ответов на дополнительные вопросы. 
7.2. По итогам игры командам, занявшим 1, 2, 3 места, вручаются дипломы победителей 1, 2 и 3 степени. Руководителям команд вручаются благодарственные письма.

7.3. Остальным командам вручаются сертификаты участников.

ВАЖНО!!!
После отправления заявки на игру на Вашу электронную почту придет подтверждение о получении заявки (в течение 2-х рабочих дней).
 Если подтверждение не получено, свяжитесь с организаторами по электронной почте.
Контактное лицо: Афанасьева Наталья Анатольевна
Адрес электронной почты: natalia.a.afanaseva@yandex.ru
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[bookmark: _GoBack]                                                                                  Приложение 

Тема игры: “Kipling’s Magical World”

Recommended resources:

Rudyard Kipling biography

 https://en.wikipedia.org/wiki/Rudyard_Kipling?ysclid=mku18vaomv733176619
 https://kids.kiddle.co/Rudyard_Kipling

Rudyard Kipling’s stories

https://www.gutenberg.org/files/236/236-h/236-h.htm
https://linguabooster.com/ru/en/book/the-jungle-book?ysclid=mktiw9u6og778551493
http://gc-films.com/books/book/jungle.pdf
https://www.gutenberg.org/files/1937/1937-h/1937-h.htm

https://www.gutenberg.org/files/2781/2781-h/2781-h.htm
 https://freekidsbooks.org/wp-content/uploads/2016/12/Just-So-Stories.pdf
 
Video
https://yandex.ru/video/preview/13182270423680765760
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