
                                                           
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении городской викторины «In the world of fairy tales» 
для обучающихся, изучающих английский язык.
 
1. Общие положения

1.1 Организатором викторины (далее Конкурс) является муниципальное автономное общеобразовательное учреждение города Новосибирска «Средняя общеобразовательная школа № 214 имени Е.П. Глинки» (МАОУ СОШ № 214)

2.  Цель и задачи конкурса

2.1. Целью проведения Конкурса является выявление талантливых детей, способных к достижению высоких результатов, формирование у школьников интереса и позитивного отношения к иноязычной культуре, приобщение детей к литературе английских писателей. 
2.2. Конкурс направлен:
· на развитие устойчивой мотивации к изучению английского языка у школьников;
· на развитие коммуникативных умений и навыков учащихся;
· на развитие творческого потенциала учащихся.

3. Организаторы конкурса
 3.1. Организатором Конкурса является муниципальное автономное общеобразовательное учреждение города Новосибирска «Средняя общеобразовательная школа № 214 имени Е.П. Глинки»
3.2. Информационную и методическую поддержку осуществляют: МАУ ДПО «НИСО», муниципальное методическое объединение учителей иностранных языков г. Новосибирска
4. Условия участия и порядок проведения конкурса
4.1. В Конкурсе могут принять участие обучающиеся 5-х классов, от одной образовательной организации не более 4-х человек (одна команда). Квота на участие: 10 команд (по 2 команды от Ленинского района и Центрального округа; по 1 команде – от всех остальных районов).
4.2.  Каждую команду сопровождает педагог, который несет ответственность за сохранность жизни и здоровья учащихся и присутствует при проведении конкурса.
4.3.  Конкурс проводится 13 ноября 2024 года в 13.00 на базе МАОУ СОШ № 214 по адресу: г. Новосибирск, ул. Первомайская 220/1.
4.4.  Для участия в Конкурсе общеобразовательные учреждения направляют заявку на участие до 10 ноября 2024 по электронной почте artimenko-family@rambler.ru  по форме, указанной в приложении № 1. 
4.5. Участие в Конкурсе: бесплатное.
4.6. Язык Конкурса: английский и русский

5. Этапы Конкурса (Викторины)

· Домашнее задание: подготовка костюмов и аксессуаров:
Если все участники команды в костюмах и присутствует аксессуар сказки - 10 баллов. 
Если все участники команды в костюмах, но аксессуар отсутствует - 7 баллов.
Если часть команды в костюмах и есть аксессуар - 5 баллов.
Если команда без костюмов, но с аксессуаром - 3 балла.
· Разминка (простые вопросы на русском).
· Основной конкурс:
А) Подобрать русский эквивалент английскому названию сказок.
Б) Соотнести автора и название сказки.
C) SCRAMBLED WORDS (названия сказок)
Д) Выбрать верный ответ названия magic object (на основе русских народных сказок).
Е) Определить имя главного героя (дефиниция).
· Конкурс капитанов (блиц). Вопросы на английском языке.

6.  Порядок награждения

6.1. Награждение победителей проводится по наибольшему количеству набранных баллов.
6.2. Победители и призеры Конкурса получают дипломы.

  






















Приложение № 1
Заявка на участие в Конкурсе
	ОУ (район, округ)
	Название команды
	ФИО учителя-наставника
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