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У учителя, умеющего воспитывать знаниями,

эти знания выступают инструментом

с помощью   которого,  ученики сознательно

осуществляют новые шаги в познание мира.

В.А. Сухомлинский

Воспитательная технология это совокупность форм, методов, приемов и средств

воспроизведения теоретически обоснованного процесса воспитания, позволяющего

достигать поставленные воспитательные цели.

«Технология воспитания» – система способов, приемов, процедур воспитательной

деятельности, позволяющих результативно добиться результата в обучении, развивать у

воспитанников личностные качества для дальнейшего формирования и развития.



Содержание воспитательных технологий

● научно обоснованные социализированные требования;

● передача социального опыта;

● постановка цели и анализ сложившейся ситуации;

● социализированная оценка ученика;

● организация творческого дела;

● создание ситуации успеха.



Структура современной воспитательной технологии

● Педагогические цели.  

● Концептуальная основа.  

● Деятельность.  

● Система отношений между всеми участниками воспитательного процесса.  

● Управление. 

● Комплекс методических воспитательных средств, адекватных поставленным 

целям



Формы воспитательной работы
● Мероприятия - это события, занятия, ситуации в коллективе, организуемые педагогами 

или кем-либо для учащихся с целью непосредственного воспитательного воздействия на 

них. 

● Дела - это общая работа, важные события, осуществляемые и организуемые членами 

коллектива на пользу и радость кому-либо, в том числе и самим себе. 

● Игры - это воображаемая или реальная деятельность, целенаправленно организуемая в 

коллективе учащихся с целью отдыха, развлечения, обучения. 



Концептуальные основы игровых технологий
• Психологические механизмы игровой деятельности опираются на фундаментальные 

потребности личности в самовыражении, самоутверждении, самоопределении, саморегуляции, 

самореализации. 

• Игра - пространство "внутренней социализации" ребенка, средство усвоения социальных 

установок (Л.С.Выготский). 

• Игра - свобода личности в воображении, "иллюзорная реализация нереализуемых интересов" 

(А.Н.Леонтьев). 

• Способность включаться в игру не связана с возрастом человека, но в каждом возрасте игра 

имеет свои особенности. 

• Содержание детских игр развивается от игр, в которых основным содержанием является 

предметная деятельность, к играм, отражающим отношения между людьми, и, наконец, к 

играм, в которых главным содержанием выступает подчинение правилам общественного 

поведения и отношения между людьми. 



Цели применения математических игр
● Развитие мышления;  

● Углубление теоретических знаний;  

● Самоопределение в мире увлечений и профессий;  

● Организация свободного времени;  

● Общение со сверстниками;  

● Воспитание сотрудничества и коллективизма;

● Приобретение новых знаний, умений и навыков;  

● Формирование адекватной самооценки;  

● Развитие волевых качеств;  

● Контроль знаний;  

● Мотивация учебной деятельности и др.



Задачи  математических игр
Образовательные:  

● Способствовать прочному усвоению учащимися учебного материала;  

● Способствовать расширению кругозора учащихся и др. 

Развивающие:  

● Развивать у учащихся творческое мышление;  

● Способствовать практическому применению умений и навыков, полученных на 

уроках и внеклассных занятиях;  

● Способствовать развитию воображения, фантазии, творческих способностей и др. 

Воспитательные:  

● Способствовать воспитанию саморазвивающейся и самореализующейся личности;  

● Воспитать нравственные взгляды и убеждения;  

● Способствовать воспитанию самостоятельности и воли в работе и др.



Рефлексия по итогам турнира математических игр

● Развитие эмоционального интеллекта

● Развитие интуиции, умения рисковать, анализировать, строить 

стратегии

● Развитие 4К компетенций: навыки командной работы, 

коммуникативные навыки, критическое мышление, креативность

● Точки роста

● Индивидуальная образовательная траектория


