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Математическая грамотность 
 

 

 

 

 

«Spotlight»  6 класс 

Drawing numbers 

«Spotlight»  5класс 

Souvenir shop 
«Spotlight» 7 класс 

High-tech teens 



Финансовая грамотность 

• УМК «Spotlight» 5 класс.  

• Задача: знакомство с денежной системой Великобритании.  

• 1. Put the coins A-G in order of value.  

• 2. How much do the coins A-F add up to altogether? Which of the following items can you buy 
with this sum of money? 



Естественнонаучная грамотность 

• Формированию естественнонаучной грамотности 
способствуют задания типа:  

1. What animals do you think the text is about? 

2. Think of two questions you can ask about Indian animals.  

3. Describe any of the animals. 

4. Think of three animals you can see at a zoo. 



Читательская грамотность 

• Любое задание ученик должен 
прочитать, поэтому это базовое 
направление. В процессе обучения у 
учащихся часто возникают проблемы 
при работе с текстом 

• Типовые задания – это задания, 
направленные на поиск в тексте 
конкретной информации 

• Например 

   Read the dialogue and mark the 
sentences 1-5 T (true) or F (False).  

 



Читательская грамотность 

Читательское умение: 
интегрировать и 
интерпретировать 
идеи и информацию 
текста; учитывать 
особенности общения 
с представителями 
других культур 



“Discrimination” - Spotlight 10 класс 



Креативность и творчество 

• Показатели профессионализма современного общества – это 
«Креативность» и «Творчество». Поэтому проектная работа 
дает возможности для развития творческого потенциала 
учащихся. Результаты проектной деятельности – плакаты, 
постеры, стенгазеты, коллажи, доклады, альбомы, 
презентации 

 



Метод проектов 
 



Креативное мышление 

"Droodles", так называемая визуальная арт-технология, развивающая логическое мышление, умения 

мыслить неординарно и принимать нестандартные решения. Данная технология была изобретена 

Роджером Прайсов в 1953 году и является комбинацией из трех английских слов: "doodle" - абстрактные 

каракули, которые человек рисует не задумываясь машинально, "drawing" - рисунок и "riddle" - загадка. 

В русском языке предлагаемая техника получила простое название: «Друдлы». Следуя из названия, 

задача ученика состоит в том, чтобы отгадать загадку, зашифрованную в криво нарисованном рисунке, 

при этом сделав это на английском языке. 



Droodles 
 

• “My granny goes for a walk. The path is crooked 
(draw it), a lake gets in her way (draw it), then 
again it comes a short crooked road (draw it), 
again it comes a lake (draw it), granny goes on 
walking (draw it) and suddenly the granny stops” 
What did she forget at home?Show your droodle, 
please.  



Синквейн - это приѐм, позволяющий в 
нескольких словах изложить учебный материал 
на определѐнную тему. 


